
ID MODALIDADE TIPO DE SESSÃO AUTORES TÍTULO

INSTRUÇÕES PARA A INSCRIÇÃO NO EVENTO:

Autores da Fatec Botucatu: deverão validar sua inscrição através da doação de um item (por trabalho aceito) para a 6ª Gincana 

Solidária (informações e regras sobre a 6a Ginaca Solidária encontram-se no site da Fatec Botucatu). Para validar a inscrição na 12a 

JORNACITEC a entrega devrerá acontecer a partir do dia 16/10 (após confirmação do trabalho aceito nesta lista) até no máximo o 

dia 20/10. Estes itens deverão ser entregues somente ao Silas (Auxiliar Docente) no Prédio 2, onde deverão assinar uma lista de 

confirmação de inscrição para a 12a JORNACITEC.

                                                                                                                                                                                                                                                                                            

Autores de outras instituições: a inscrição será efetivada mediante pagamento da taxa de R$40,00 (por trabalho aceito),a partir de 

16/10 até o dia 18/10, através do Link: https://fat.outsystemscloud.com/Classe/NewInscricao.aspx?CursoId=1243 . Também 

disponível em: https://www.fatecbt.edu.br/fatec/index.php/pagamentos/ 

A PROGRAMAÇÃO COMPLETA, contendo os horários e locais de apresentações dos trabalhos, será divulgada no dia 25/10 no link: 

https://www.fatecbt.edu.br/fatec/index.php/programacao-jornacitec/

2868 Expandido Ciência da Computação Martins, Castro O USO DE APLICATIVOS MÓVEIS COMO REDUTOR DE ESTRESSE

16/10/2023 - DIVULGAÇÃO DOS TRABALHOS ACEITOS PARA A 12a JORNACITEC

2882 Expandido Ciência da Computação Sobrinho SISTEMA BASEADO EM BLOCKCHAIN PARA EMISSÃO DE...

2886 Simples Ciência da Computação Sá, Roque, Bicalho, Murça SISTEMA DE MONITORAMENTO AMBIENTAL APLICADO A CIDADES...

2897 Expandido Ciência da Computação Bilicki, Gambarato ANÁLISE DE DESENVOLVIMENTO LOW-CODE ATRAVÉS DA PLATAFORMA...

2898 Expandido Ciência da Computação de Oliveira, de Araújo, Noris, da... COMPARAÇÃO DO DESEMPENHO DA ANÁLISE DE COMPONENTES...

2900 Simples Ciência da Computação Carvalho Vilas Boas, Campagna... AUTOMAÇÃO DE UMA CAIXA DE CORREIOS COM ARDUINO

2904 Expandido Ciência da Computação Pereira Rosseto, da Silva Ruiz, de... COMPARAÇÃO DE ALGORITMOS DE REGRESSÃO LOGÍSTICA E ÁRVORES...

2922 Simples Ciência da Computação Paes Batista, Arioza, Gambarato VASO DE PLANTAS RESIDENCIAL UTILIZANDO IMPRESSÃO 3D E...

2924 Simples Ciência da Computação Moraes dos Santos, Medeiros Cunha,... EFICIÊNCIA NA ALIMENTAÇÃO DE CÃES PEQUENOS:...

2926 Simples Ciência da Computação Zamunaro Lopes Ruiz, Correa de... TECNOLOGIAS DE TRADUÇÃO AUTOMÁTICA: AVALIANDO A PRECISÃO...

2931 Simples Ciência da Computação Santos, Diniz, Zava, Nagao, Martins O PAPEL DO INGLÊS E DAS CERTIFICAÇÕES TECNOLÓGICAS EM...

2938 Expandido Ciência da Computação Almeida, Franco, Dal Pai SOFTWARE PARA CÁLCULO DAS CHUVAS INTENSAS PARA O ESTADO...

2942 Simples Ciência da Computação de Jesus, Lima, de Andrade Farkas,... DESIGN DE INTERAÇÃO COM TECNOLOGIA INFRAVERMELHA:...

2944 Simples Ciência da Computação CALONEGO, ARAUJO, LARA, GAMBARATO SEGURANÇA E AUTONOMIA DE IDOSOS COM O MONITORAMENTO DE...

2946 Simples Ciência da Computação Batista Silva, de Camargo Almeida,... AUTOMAÇÃO DE FECHADURA UTILIZANDO MOTOR ELÉTRICO VIA...

2947 Simples Ciência da Computação Celidonio Heiland Puteri, Soares... SISTEMA DE INTERNET DAS COISAS CASEIRO PARA CONTROLE DE...

2949 Simples Ciência da Computação Belchior de Oliveira, Peixoto de... TECNOLOGIA NFC COMO INOVAÇÃO EMPRESARIAL EM CARTÕES DE...

2953 Simples Ciência da Computação Bariquello Cavalcante, Benedito... MONITORAMENTO DE SAÚDE DO PACIENTE BASEADO EM INTERNET...

2955 Simples Ciência da Computação de Jesus, Nagao, Martins SUPERAÇÃO DE BARREIRAS: O PAPEL DA IA NO APRENDIZADO DE...

2957 Expandido Ciência da Computação Franco, Calça, Raniero, Sarnighausen,... COMPARAÇÃO DE MEDIÇÕES AGROMEOROLÓGICAS OBTIDAS PELO...

2958 Expandido Ciência da Computação Paulin Morais, Toledo Santos Gambarato VESTEVO.COM: PROTOTIPAÇÃO DE APLICATIVO PREPARATÓRIO PARA...

2961 Simples Ciência da Computação T. S. Gambarato, de S. Petersen, da... DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA INFORMATIZADO DE CADASTRO DE...

2962 Simples Ciência da Computação Gambarato, Alves Ruys, C. P. Soares,... LEVANTAMENTO DE DADOS PARA O DESENVOLVIMENTO DE UM...

2963 Simples Ciência da Computação Gambarato, F. Lima, R. Andrade, B.... USO DE DISPOSITIVOS VESTÍVEIS PARA MONITORAMENTO DA SAÚDE...

2964 Simples Ciência da Computação Gambarato, E. P. Ferrari, do V.... UTILIZAÇÃO DE INTERNET DAS COISAS PARA MONITORAMENTO DA...

2965 Simples Ciência da Computação Gambarato, P. de Camargo, C. R.... DESENVOLVIMENTO DE PROTÓTIPO PARA AUTOMATIZAÇÃO DE...

2966 Simples Ciência da Computação Gambarato, B. dos Santos, Marcelo, R.... IMPLANTAÇÃO DE GERONTECNOLOGIAS PARA MELHORAR A QUALIDADE...

2968 Expandido Ciência da Computação Gossukuma, Toledo Santos Gambarato DESCRIÇÃO DE PROPOSTA DE DESENVOLVIMENTO DE PROTÓTIPO DE...

2970 Expandido Ciência da Computação Aparecida Peixoto Pipo, Toledo Santos... DESENVOLVIMENTO DE PROTÓTIPO COM INTERNET DAS COISAS NO...

2978 Simples Ciência da Computação de Carvalho Leite, Sousa Pinto, Prosperi SOFTWARE DE CONVERSÃO TEXT TO SPEECH (TEXTO PARA FALA)...

2979 Simples Ciência da Computação de Carvalho Leite, Sousa Pinto, Prosperi O USO DE MEMES COMO FACILITADOR NO ENSINO DA LÍNGUA INGLESA.

2982 Expandido Ciência da Computação Strapazzon, Franco, Dal Pai SISTEMA PARA CÁLCULO DO BALANÇO HÍDRICO CLIMATOLÓGICO...

2984 Expandido Ciência da Computação Miranda, Duarte, Dias, Souza, Franco,... APLICAÇÃO IOT PARA O MONITORAMENTO DE DADOS DE UM SISTEMA...

2986 Simples Ciência da Computação Corrêa, Rall EVASÃO DE MALWARE POR MEIO DE ALTERNATE DATA STREAMS

2992 Simples Ciência da Computação Gabriel, Neto, Santos, Nagao, Martins WORLD OF OPPORTUNITIES

2995 Expandido Ciência da Computação Lima, Leandro EXPLORANDO A EFICIÊNCIA DE UM WEB MERCADO: AMPLIANDO A...

3001 Simples Ciência da Computação Lima, Nagao, Martins O USO DO INGLÊS NO DESENVOLVIMENTO DE UM ECOMMERCE

3004 Expandido Ciência da Computação Agostinho, Franco, Dal Pai, Saad CALIBRAÇÃO DE UM PROTÓTIPO DE PSICRÔMETRO

3013 Simples Ciência da Computação Santos DESENVOLVIMENTO DE JOGO 3D COM RAYCASTING EM PYTHON E PYGAME

3014 Expandido Ciência da Computação Farkas, Leandro INTEGRAÇÃO DE INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL EM UM QUIZ ONLINE

3016 Expandido Ciência da Computação Monteiro DESENVOLVIMENTO DE UM E-COMMERCE PARA VENDA DE PRODUTOS...

3020 Simples Ciência da Computação Farkas, Nagao, Martins INGLÊS NO DESENVOLVIMENTO DE UM QUIZZ INTEGRADO A...

3029 Expandido Ciência da Computação de Jesus, Leandro INTELIGÊNCIAS ARTIFICIAIS E SUAS COOPERAÇÕES NO MUNDO DA...


